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Apmacibas nodarbinatam personam ar kuponu metodi

VIZUALO MATERIALU
IZSTRADE, IZMANTOJOT
CORELDRAW

- 80 stundas
- ceturtais limenis

e Zina vizuala dizaina pamatus un principus

¢ Prot praktiski izmantot Canva, Pencil 2D, Animiz Animation Maker un 3D SketchUp, lai
izveidotu konkrétus projektus, pieméram, reklamas materialus, animacijas video vai
trisdimensionalus modelus.

e Zina vizualo materialu optimizacijas principus dazadam platformam ‘

* Zina ka pielagot dizainu atbilstosi daZzadiem izmériem un formatiem

* Spéj planot un 1stenot vizualo materialu projektus, ieklaujot dazadas dizaina un animacijas
tehnikas

e Prot veidot vienkarsas un efektivas animacijas, gan 2D, gan 3D

¢ Vizualai dizains un ta nozime
‘ e (Canva - grafiska dizaina pamati
e Pencil 2D - 2D animacijas pamati
e Animiz Animation Maker - animaciju veidoSana un publicéSana
¢ 3D SketchUp - trisdimensionalu modelu izveide
* Projekta realizacija un prezentacija
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