
DATORIZĒTIE UN DIGITĀLIE
3D GRAFISKĀS
PROGRAMMĒŠANAS RĪKI
SKETCHUP

Apmācības bezdarbniekiem un darba meklētājiem  ar kuponu metodi

Iegūstamais DigComp līmenis - piektais līmenis

Sasniedzamie mācīšanās rezultāti (iegūstamās prasmes) -
Izprot SketchUp 3D modelēšanas principus
Pielieto SketchUp piedāvātās iespējas telpisku objektu modelēšanā
Māk modelēt un vizualizēt vienkāršus 3D objektus 
Pielieto 3D grafiskās projektēšanas dokumentāciju Sketchup Layout
Pielieto 3D animāciju un vizualizāciju

Galvenās tēmas -
SketchUp 3D modelēšanas principi
3D modelēšana
Materiālu un tekstūru pielietojums
Vienkārša animācija
3D modeļa dokumentācija Layout vidē
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